NACIONALNI MODELARSKI PRAVILNIK

Tekmovanije z ladijskimi RV-modeli v spretnostni voznji F3E in V

1. Tekmuje se v dveh ¢asovnih voznjah.
2. Tekmovalna komisija dolo€i Stevilo vozenj, in sicer najmanj dve, lahko pa tudi tri, ¢e razmere to
dopusSc€ajo. Za konéni rezultat Stejeta dve najboljSi voznii.
3. Tekmovalec za¢ne voznjo v trenutku, ko prepelje linijo prvih vrat (Start). Voznja se konc¢a, ko ¢oln znova
prevozi prva vrata (cilj).
4. Poskus prevoza vrat se ne more ponoviti.
5. Model je prevozil vrata takrat, ko je preckal linijo vrat.
6. Dotik vrat je takrat, ko se boja (kvadratna in pobarvana) zaradi dotika modela zavrti.
7. Daje model izpustil vrata, Steje, Ce je prevozil naslednja vrata.
8. Ce je model izpustil veC vrat, vendar je prevozil Ze naslednja, se izpuS€ena vrata ne Stejejo.
9. Cas vozZnje je 200 sekund. Za pocCasnejso ali hitrejSo voznjo se za vsakih 5 sekund odvzame ali doda po
eno tocko, in sicer toCkam za spretnost.
10. Maksimalno Stevilo to¢k za spretnostno voznjo ob pravilno prevozenih vseh vratcih je 80 (glej tabelo
toCkovanja vozenj skozi posamezna vratcal).
11. Konc¢ni rezultat posamezne voznje tvorijo to¢ke za spretnost ter dodatne ali odbitne tocke za hitrost.
Proga za modele F3E
Spretnostna voznja
Dovoljeno tudi
Razred F3E in V
Razred Model Masa Motor Pogon Celice Proga Cilj
modela tekmovanja
F3E prosto prosto  elektromotor, podvodni maks. 42V trikotnik spretnost in

prosto 3x30m hitrost



